
con il Contafacile 

 SCUOLA 

A cura
dell’insegnante Liliana Del Papa e della prof.ssa Maria Pia Saitta

La Matematica

Impariamo giocando

..

classe  1ª
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Care colleghe,
questo quaderno nasce dal desiderio di condividere con voi un’esperienza 

che ci ha entusiasmato, sia per il modo piacevole di lavorare che per gli ottimi 
risultati ottenuti: con lezioni “vestite di gioco” e i nostri piccoli come protagonisti, 
abbiamo scoperto insieme una matematica facile e divertente.

Abbiamo usato il sussidio “Contafacile” (www.contafacile.it), rigoroso 
modello del nostro sistema di numerazione. Nella prima classe sono state 
sufficienti due scatoline-decine con 20 cubetti-unità per ciascun bambino per 
avere sempre a disposizione il materiale adatto ad effettuare le varie esperienze. 

Con i cubetti del “Contafacile” i numeri hanno preso vita, diventando dei 
personaggi: il sette è diventato una lumaca, l’otto una tartaruga, poi si è formata 
la famiglia dei bruchini…, anche la “decina”, con le sue dieci unità si è 
concretizzata diventando un “condominio”, una “macchina piena”…

Il percorso didattico realizzato è ricco e pratico e ogni obiettivo programmato 
è stato raggiunto partendo da attività di gioco studiate appositamente, ben 
sapendo come i bambini attraverso il gioco siano motivati ad affrontare e 
risolvere situazioni matematiche, quindi ad apprendere piacevolmente. 

Le attività proposte seguono un percorso preciso ed ordinato, sperimentato in 
diverse classi della Scuola Primaria che usano il “Contafacile” da anni, ma 
lasciano comunque molta libertà di utilizzo e di personalizzazione. 

Con questo quaderno vogliamo invitare, incoraggiare e sostenere anche voi 
nel “fare attività matematiche” affinché i bambini possano vivere quelle 
esperienze necessarie a comprendere il perché delle operazioni e dei problemi 
e favorire il formarsi dei concetti. 

Abbiamo inserito alla fine del testo l’“indice per obiettivi ed attività” che potrà 
aiutarvi a programmare il vostro lavoro. 

Le stesse attività descritte nell’indice, vengono riportate spesso in modo 
sintetico anche in fondo ad ogni pagina-scheda.

Ci teniamo a sottolineare che le registrazioni nel quaderno o nella scheda 
devono essere momenti di verifica, non punti di partenza, ma soltanto punti di 
arrivo. 

Vi auguriamo buon lavoro con passione
 le autrici 
 Liliana e Maria Pia
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Attività 1: l’insegnante chiede di mettere un cubetto sopra o sotto oggetti presenti in aula, dentro o fuori della scatolina, della tasca, dell’astuccio. 
Attività 2: i bambini costruiscono con i cubetti case di varia grandezza e le confrontano.
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Attività: i bambini costruiscono con i cubetti torri o palazzi di varia altezza e li confrontano, poi li pongono in maniera crescente o decrescente.
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Attività: i bambini costruiscono con i cubetti trenini o bruchi di varia lunghezza e li confrontano, poi li mettono in ordine crescente o decrescente.
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Attività:  i bambini mettono materiale vario nelle scatoline e quando l’insegnante chiede “di più” o “di meno” devono aggiungere o togliere 
elementi.
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Attività: i bambini mettono materiale vario nelle scatoline, le confrontano e devono dire quale contiene più o meno oggetti.

scaricato da www.risorsedidattiche.net



8

scaricato da www.risorsedidattiche.net



9

Attività: raccogliere oggetti nell’ambiente circostante (foglie, sassolini, conchiglie...) e raggrupparli secondo una caratteristica comune. Uso dei 
termini pochi, tanti, uno, nessuno.
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Attività: l’insegnante prepara materiale vario e i bambini devono raggruppare secondo la richiesta.
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Attività: i bambini versano i cubetti di una scatolina sul banco e mettono nella scatolina i cubetti secondo le richieste dell’insegnante. (Fare notare 
che alcune risposte sono soggettive.) 
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Attività: Facciamo infilare le dita dei bimbi dentro i buchi dei cubetti di una scatolina e notiamo che abbiamo un cubetto per ogni ditino: sono 
“tanti quanti”. L’insegnante prepara scatoline con vario materiale e i bambini effettuano confronti diretti: possono mettere per esempio “un fiore 
per ogni vaso” usando cubetti e “chiodini”. 
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Attività: l’insegnante prepara materiale vario nelle scatoline e i bambini devono prendere un cubetto per ogni elemento.
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Attività: l’insegnante prepara delle scatoline e i bambini devono farne uguali o diverse.
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Attività: l’insegnante prepara delle scatoline con un elemento diverso e altre con una caratteristica comune che i bambini devono riconoscere.
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Attività: giochiamo con la fantasia e utilizziamo i cubetti come oggetti vari: uova, mele, ecc…
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Attività: i bambini hanno una scatolina vuota e con la fantasia pensano a cosa non hanno.
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Attività: i bambini hanno una scatolina con un cubetto con il quale “giocano” trasformandolo con la fantasia.
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con due cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con tre cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.

scaricato da www.risorsedidattiche.net



27

scaricato da www.risorsedidattiche.net



28

Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con quattro cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.

scaricato da www.risorsedidattiche.net



29

scaricato da www.risorsedidattiche.net



30

Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con cinque cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini scompongono il “numero” dato e osservano le figure ottenute, poi le ricompongono. Diranno, per esempio, che 3=1+1+1 e che 
1+1+1=3. 
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Attività: addizioni con i cubetti. Si suggerisce di mettere nei coperchietti i cubetti da sommare e di distinguere gli addendi posizionando i cubetti 
del secondo addendo con i buchi rivolti verso l’alto.
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Attività: insceniamo piccoli problemi con addizioni, con i bambini come protagonisti, usando i cubetti trasformati con la fantasia o altri materiali 
presenti in classe.
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Attività: sottrazioni con i cubetti e vario materiale presente in classe. Gli elementi da togliere vengono allontanati e con il trattino blu si indica 
l’azione di togliere.
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Attività: i bambini prendono i cubetti indicati dal minuendo, girano dalla parte del buco i cubetti da togliere (sottraendo) e li allontanano. Il 
trattino blu indica l’azione di togliere.
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Attività: insceniamo piccoli problemi con sottrazioni, con i bambini come protagonisti, usando i cubetti trasformati con la fantasia o altri materiali 
presenti in classe. 
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Attività: insceniamo piccoli problemi con addizioni o sottrazioni, con i bambini come protagonisti, usando i cubetti trasformati con la fantasia o 
altri materiali presenti in classe. 
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con sei cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con sette cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con otto cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini hanno una scatolina sul banco con nove cubetti con i quali “giocano” formando varie figure.
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Attività: i bambini scompongono il “numero” dato e osservano le figure ottenute, poi le ricompongono. Diranno, per esempio, che 6=2+2+2 e 
che 2+2+2=6.
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Attività: l’insegnante dispone i cubetti nelle scatoline, alcuni con i buchi, altri senza. I bambini devono riconoscere in un gioco di velocità: quanti 
sono in tutto, quanti con il buco e quanti senza. 
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Attività: : l’insegnante dispone i cubetti nelle scatoline, alcuni con i buchi, altri senza. I bambini devono riconoscere in un gioco di velocità: quanti 
sono in tutto, quanti con il buco e quanti senza.
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Attività: i bambini “attaccano e staccano” i cubetti, accompagnando l’azione con l’espressione verbale che indica l’operazione fatta: “aggiungo”, 
“tolgo”.
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Attività: addizioni con i cubetti. Si suggerisce di mettere nei coperchietti i cubetti da sommare e di distinguere gli addendi posizionando i cubetti 
del secondo addendo con i buchi rivolti verso l’alto.
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Attività: l’insegnante prepara scatoline piene (i “palazzi”) con cubetti con e senza buchi in varie combinazioni; gli alunni devono riconoscere, in 
un gioco di velocità, quanti bambini sono “svegli” e quanti “dormono”.
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Attività: l’insegnante prepara scatoline piene con cubetti con e senza buchi in varie combinazioni; gli alunni devono riconoscere, in un gioco di 
velocità, quanti sono con il buco e quanti senza.
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Attività: i bambini tolgono i cubetti con i buchi e registrano l’operazione.
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Attività: i bambini aggiungono un cubetto per volta e registrano.
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Attività: i bambini prendono le decine e le unità indicate.

scaricato da www.risorsedidattiche.net



91

scaricato da www.risorsedidattiche.net



92

scaricato da www.risorsedidattiche.net



93

Attività: l’insegnante prende le quantità e i bambini devono scrivere il numero nel leggio.

scaricato da www.risorsedidattiche.net



94

Attività: l’insegnante scrive il numero nel leggio ed i bambini devono prendere le quantità.
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Attività: l’insegnante prende quantità di piccoli oggetti ed i bambini dopo averli contati, posizionandoli in maniera ordinata nelle scatoline e nei 
coperchietti, devono scrivere il numero nel leggio.
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Attività: spezziamo il 2° addendo in modo da completare la decina. Per esempio: 8+4 = 8+2+2 = 10+2 = 12
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Attività: togliamo gli elementi dal minuendo in due fasi, facendo tappa alla decina. Per esempio: 14-6 = 14-4-2 = 10-2 = 8
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Attività: posizioniamo il materiale indicato dai due addendi in maniera ordinata. Sommiamo le unità e registriamo, sommiamo le decine e 
registriamo.
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Attività: posizioniamo il materiale indicato dal minuendo. Sottraiamo le unità e registriamo, sottraiamo le decine e registriamo.
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Attività: posizioniamo il materiale indicato dai due addendi in maniera ordinata. Sommiamo le unità, otteniamo un numero superiore a dieci, quindi 
formiamo una nuova decina e registriamo le unità rimaste. Sommiamo poi le decine, aggiungiamo la nuova decina formata (riporto) e registriamo.
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Attività: posizioniamo la quantità indicata dal minuendo. Le unità da togliere sono di più di quelle a disposizione per cui apriamo una scatolina (prendiamo in 
prestito una decina). Ora possiamo sottrarre le unità e registrare il risultato. Sottraiamo poi le decine indicate, osservando che il minuendo ha una decina di meno.
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CIOCCOLATA
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PAG OBIETTIVI ATTIVITà
3 Rafforzare i concetti:

- sopra/sotto

- dentro/fuori

- piccolo/grande

Chiediamo di posizionare cubetti sopra o sotto il banco o altri oggetti presenti in aula.

Ogni bambino ha un cubetto e l’insegnante indica di metterlo prima dentro e poi fuori della scatolina, della tasca, dell’astuccio,…

I bambini costruiscono con i cubetti case di varia grandezza e le confrontano con quelle dei compagni.

4 - alto/basso I bambini costruiscono con i cubetti palazzi e torri di varia altezza e li confrontano, poi ne costruiscono altri in ordine crescente o 
decrescente.

5 - corto/lungo I bambini costruiscono con i cubetti trenini o bruchi di varia lunghezza e li confrontano, poi ne costruiscono altri in ordine crescente 
o decrescente.

6-7 Confrontare quantità:
di meno/di più

I bambini mettono materiale vario nelle scatoline e quando l’insegnante chiede ”di più” o “di meno” devono aggiungere o togliere 
elementi. Possono confrontare delle scatoline preparate con materiali diversi e dire quale contiene più o meno oggetti.

da 8 a 10 Formare insiemi Raccogliamo oggetti nell’ambiente circostante (foglie, sassolini, conchiglie…) e li raggruppiamo secondo una caratteristica 
comune (forma, colore…).
Predisponiamo piccoli materiali (perline, bottoni, chiodini, ceci, ditalini…) e i bambini devono classificarli. 
Si possono usare le scatoline del Contafacile come contenitori.

11-12 Usare i quantificatori: 
uno, nessuno, tutti, 
qualche, pochi, molti, 
alcuni, tanti, niente.

I bambini versano i cubetti di una scatolina sul banco e mettono nella scatolina i cubetti secondo le richieste dell’insegnante. 
(Fare notare che alcune risposte sono soggettive).

da 13 a 16 Formare insiemi 
equipotenti  
(tanti quanti)

Facciamo infilare le dita dei bimbi dentro i buchi dei cubetti di una scatolina e notiamo che abbiamo un cubetto per ogni ditino: 
sono “tanti-quanti”.
L’insegnante prepara scatoline con vario materiale e i bambini effettuano confronti diretti: possono mettere per esempio “un fiore 
per ogni vaso” usando cubetti e chiodini. 
Gioco: “Tutti a casa” (vedi Guida all’uso del Contafacile pag.16-19)

17-18 Confrontare insiemi: 
uguale e diverso.
Ricercare caratteristiche 
comuni: forma, colore, 
quantità.

Prepariamo delle scatoline ed invitiamo i bambini a farne uguali o diverse.
Prepariamo delle scatoline con un elemento diverso che i bambini devono individuare.
Prepariamo coppie di scatoline con una caratteristica comune che i bambini devono riconoscere.

19 Sviluppare fantasia Giochiamo con la fantasia e utilizziamo i cubetti come oggetti vari: uova, mele, animaletti, ecc…

da 20 a 31 Presentare i numeri  
da 0 a 5

I bambini hanno sul banco di volta in volta una scatolina con 0, 1, 2, 3, 4, 5 elementi con i quali giocano e familiarizzano, inoltre 
formano varie figure che rimarranno come “modelli” delle quantità e potranno essere utilizzati per il calcolo mentale. 

da 32 a 34 Costruire la sequenza 
numerica da 0 a 5. 
Precedente e 
successivo

I bambini imparano la sequenza numerica verbale associandola all’attività manipolativa.
Contano i cinque cubetti mettendoli uno per volta dentro o fuori la scatolina.
Trovano il precedente e il successivo di un numero togliendo o aggiungendo un cubetto.

35 Confrontare quantità: 
maggiore, minore, 
uguale

Confrontiamo quantità diverse di cubetti utilizzando due bastoncini (es. shangai, matite, colori) e introduciamo i simboli > < = .
Gioco: “Ruba mazzo” con le carte italiane, utilizzando solo le carte fino al 5. 

36-37 Scomporre i numeri 
entro il 5

Per le scomposizioni a coppie inviteremo i bambini a formare i numeri (da 2 a 5) utilizzando le due facce dei cubetti: quella piena 
e quella bucata. 
Gioco: “Quanti buchi? Quanti senza?”. L’insegnante prepara le varie combinazioni dei numeri e invita i bambini a ricono-
scere le coppie in un gioco di velocità . 
Gioco: “Facciamo i numeri a pezzetti e li ricomponiamo”. I bambini giocano a spezzare i numeri: per esempio, per 
scomporre il 4, prendono quattro cubetti (la finestra) e facendo i pezzetti diranno che possono fare quattro sgabelli, o due banchi, 
o una sedia e uno sgabello.
I bambini poi attaccano i pezzetti e ricompongono il numero.

da 38 a 41 Risolvere problemi 
ed eseguire addizioni 
entro il 5

Creiamo piccole situazioni problematiche che i bambini vivranno in classe da protagonisti e risolveranno. I cubetti di volta in volta, 
fungeranno da mele, pere, uova ecc…
Per le addizioni con i cubetti, conviene sempre mettere nei coperchietti i cubetti da sommare e distinguere gli addendi posizionan-
do i cubetti del secondo addendo con i buchi rivolti verso l’alto.

da 42 a 45 Risolvere problemi ed 
eseguire sottrazioni 
(come resto) entro il 5

Creiamo piccole situazioni problematiche che i bambini vivranno in classe da protagonisti e risolveranno. I cubetti di volta in volta, 
fungeranno da mele, pere, uova ecc…
I bambini prendono i cubetti indicati dal minuendo, girano dalla parte del buco i cubetti da togliere (sottraendo) e li allontanano. 
Nei disegni, con il trattino blu indichiamo l’azione di togliere.

125
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da 46 a 53 Presentare i numeri  
da 6 a 9

I bambini hanno sul banco di volta in volta una scatolina con 6, 7, 8, 9 elementi con i quali giocano e familiarizzano, inoltre 
formano varie figure che rimarranno come “modelli” delle quantità e potranno essere utilizzati per il calcolo mentale. 

da 54 a 59 Costruire la sequenza 
numerica da 5 a 9.  
Precedente e 
successivo

I bambini imparano la sequenza numerica verbale associandola all’attività manipolativa. Contano i nove cubetti mettendoli uno 
per volta dentro o fuori la scatolina.
Trovano il precedente e il successivo di un numero togliendo o aggiungendo un cubetto.

 60-61 Affrontare situazioni 
problematiche con la 
famiglia dei bruchini

Gioco: “La famiglia Bruchini”. Si costruisce la famiglia formata da tre figli (bruchino Uno, bruchino Due e bruchino Tre), 
mamma bruco (Quattro) e papà bruco (Cinque), mettendo del nastro adesivo sotto i cubetti per tenerli uniti e attaccando delle 
faccette. Questi personaggi favoriscono la memorizzazione della “forma lunga” dei numeri da uno a cinque. La scatolina della 
decina, che in questo caso è solo “la macchina” della famiglia, suscita numerosi problemi che i bambini sono stimolati a risolvere.

da 62 a 65 Scomporre i numeri 
da 6 a 9

Gioco: “Facciamo i numeri a pezzetti e li ricomponiamo”: i bambini formano i numeri con i cubetti nelle due configurazio-
ni principali e giocano a farli a “pezzetti”. Poi li ricompongono.
Gioco: “Quanti in tutto? Quanti buchi? Quanti senza?” L’insegnante dispone i cubetti nelle scatoline con parti con i buchi 
e parti senza buco, e i bambini devono riconoscere, in un gioco di velocità: quanti in tutto, quanti con il buco e quanti senza. Per 
poter essere veloci i bambini cercano di riconoscere le quantità dalla forma e scoprono la “strategia” del calcolo orale usando il 
complementare.
Gioco: “Attacca e stacca”. I bambini “attaccano” e “staccano” dei gruppi di cubetti, accompagnando l’azione con l’espressione 
verbale che indica l’operazione fatta: “aggiungo”, “tolgo” e in un secondo momento con quella formale
(es. 4+3=7; 7-3=4)

66-67 Risolvere problemi 
ed eseguire addizioni 
entro il 9

L’insegnante crea piccole situazioni problematiche che i bambini vivranno in classe da protagonisti e risolveranno. I cubetti di volta 
in volta, fungeranno da mele, pere, uova ecc…
Per le addizioni con i cubetti , conviene sempre mettere nei coperchietti i cubetti da sommare e distinguere gli addendi posizionan-
do i cubetti del secondo addendo con i buchi rivolti verso l’alto.

da 68 a 70 Risolvere problemi ed 
eseguire sottrazioni 
(come resto) entro il 9

L’insegnante crea piccole situazioni problematiche che i bambini vivranno in classe da protagonisti e risolveranno. I cubetti, di volta 
in volta, fungeranno da mele, pere, uova, ecc…
I bambini prendono i cubetti indicati dal minuendo, girano dalla parte del buco i cubetti da togliere (sottraendo) e li allontanano. 
Nei disegni, con il trattino blu indichiamo l’azione di togliere.

71 Riconoscere i numeri  
pari e dispari

Chiediamo ai bambini di mettere un numero di cubetti in due file uguali: se è possibile il numero è pari, altrimenti è dispari. 
Gioco dei Gemelli: “litighiamo o no?”

72-73 Comprendere il concetto 
di sottrazioni come 
differenza

Confrontiamo quantità disposte in righe o in colonne e chiediamo: “quanti di più?”, “quanti di meno?”, “qual è la differenza?”.

74-75 Confrontare quantità:
maggiore, minore e
uguale

Confrontiamo quantità.
Gioco: “Ruba mazzo” con le carte italiane, utilizzando solo le carte fino al 9. 

76 Imparare la filastrocca Memorizzazione delle quantità da uno a nove attraverso una simpatica filastrocca.

77 Introdurre il concetto di 
decina.
Poesia “la decina”

Per l’introduzione della decina vedi pag. 27-30 della Guida all’uso del Contafacile.
Osservando il “porta cifre” del Contafacile facciamo notare ai bambini che non abbiamo più cifre distinte per indicare i numeri 
oltre il nove, per cui useremo due cifre. Il leggio colorato ci aiuterà in una prima fase a indicare le scatoline (decine) nel riquadro 
rosso e le unità nel riquadro giallo. 
Gioco: “Scatole piene e cubetti sciolti”
a) data una quantità di cubetti i bambini scriveranno il numero sul leggio colorato;
b) dato il numero i bambini prenderanno le quantità. 

Si farà questo, in un primo momento, solo come gioco senza registrazione nel quaderno. Se i bambini non hanno i leggii, basta 
attaccarne uno sulla lavagna o disegnarlo e utilizzarlo a turno. 

78-79 Comporre il numero 
dieci e disegnare la 
decina

Facciamo preparare ai bambini gruppetti di dieci elementi usando materiali vari e i cubetti. Cominciamo ad usare la parola 
“decina”.

da 80 a 84 Comporre e 
scomporre il numero 
dieci, eseguire addizioni 
e sottrazioni entro il 
dieci

Utilizziamo le due facce dei cubetti per i seguenti giochi:
a)  “Il Condominio”. L’insegnante prepara scatoline piene (i “palazzi”) con cubetti con e senza buchi in varie combinazioni; gli 

alunni devono riconoscere, in un gioco di velocità, quanti bambini sono “svegli” e quanti “dormono”.
b)  “Quanti buchi? Quanti senza?”. L’insegnante prepara scatoline piene con cubetti con e senza buchi in varie combinazioni; 

i bambini devono riconoscere, in un gioco di velocità, quanti con il buco e quanti senza. Per poter essere veloci i bambini 
cercano di riconoscere le quantità dalla forma e scoprono la “strategia” del calcolo orale usando il complementare.

c)  “Facciamo il dieci a pezzetti”.
d) “Attacca e stacca”: i bambini “attaccano” e “staccano” dei gruppi di cubetti, accompagnando l’azione con l’espressione ver-

bale che indica l’operazione fatta: “aggiungo”, “tolgo” e in un secondo momento con quella formale ( es. 4+6=10; 10-6=4).

85 e 88 Risolvere problemi ed 
eseguire addizioni con 
tre addendi

Presentiamo situazioni problematiche con tre addendi, utilizzando anche i personaggi della famiglia dei “bruchini”.
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86-87 Usare i numeri ordinali Prepariamo due o tre trenini con dieci vagoni ciascuno, secondo il numero degli alunni, da appendere alla parete dell’aula e diamo 
ad ogni bambino un cartoncino con il suo nome. Appena i bambini al mattino arrivano a scuola mettono il proprio cartoncino sul 
primo vagone libero. Per esprimere l’ordine di arrivo verrà naturale usare i numeri ordinali (es: Mario è arrivato per primo e ha 
occupato il primo posto…).

da 89 a 98 Conoscere i numeri da 
dieci a venti e oltre

Costruiamo la sequenza numerica da dieci a venti, aggiungendo un cubetto per volta e registriamo nel leggio colorato.
Gioco: “Scatole piene e cubetti sciolti”
a) data una quantità di cubetti, i bambini li contano, posizionandoli in maniera ordinata nelle scatoline e nei coperchietti e 

scrivono il numero sul leggio colorato;
b) dato il numero, i bambini prenderanno le quantità. 

Questa volta il lavoro verrà verbalizzato e registrato nel quaderno.
Il gioco può essere ripetuto con piccoli materiali (perline, ditalini, biglie,…) che saranno messi nelle scatoline rosse (le decine) e 
nei coperchietti trasparenti per le quantità inferiori (le unità).

99-100 Risolvere problemi con 
addizioni e sottrazioni 
entro il venti

Creiamo piccole situazioni problematiche che i bambini vivranno in classe da protagonisti e risolveranno.  
I cubetti, di volta in volta, fungeranno da mele, pere, uova, ecc…

da 101 a 103 Eseguire operazioni 
in riga e risolvere 
problemi relativi

Nell’eseguire i calcoli consigliamo di usare a lungo le scatoline e i cubetti del Contafacile. Sarà il materiale di volta in volta a 
suggerire le varie strategie da usare.
Per esempio, per fare 12 +5, i bambini metteranno sul banco 1 decina, 2 cubetti e 5 cubetti. Alcuni bambini aggiungeranno uno 
per volta i 5 elementi, altri prima uniranno le unità 2+5=7, poi aggiungeranno la decina 10+7=17. Altri ancora, avvicinando il 5 
alla decina, partiranno da 15 e sommeranno 2 cubetti (15+2=17).
Utilizzeranno spontaneamente le proprietà dissociativa, associativa, commutativa che saranno formalizzate in seguito, ma discusse 
fin da ora.
Es: 12+5 = 10+2+5= 10+(2+5)= 10+7= 17

da 104 a 109 Eseguire operazioni 
in riga con tappa 
alla decina e risolvere 
problemi relativi

Per effettuare addizioni del tipo 8+6, spezziamo il secondo addendo in modo da completare la decina. La lettura del risultato sarà 
immediata.
Es: 8+6 = (8+2)+4 = 10+4 = 14
Per effettuare sottrazioni del tipo 15-7 togliamo gli elementi dal minuendo in due fasi, facendo prima tappa alla decina.
Es: 15-7 = (15-5)-2 = 10-2 = 8

da 110 a 113 Eseguire operazioni 
in colonna e risolvere 
problemi relativi

Posizioniamo il materiale indicato dai due addendi in maniera ordinata. Sommiamo le unità e registriamo. Sommiamo le decine e 
registriamo.

da 114 a 117 Operazioni in colonna 
con riporto e prestito e 
problemi relativi

Addizione con “riporto”: posizioniamo il materiale indicato dai due addendi in maniera ordinata. Sommiamo le unità, otte-
niamo un numero superiore a dieci, quindi formiamo una nuova decina e registriamo le unità rimaste. Sommiamo poi le decine, 
aggiungiamo la nuova decina formata (riporto) e registriamo.
Sottrazione con “prestito”: posizioniamo la quantità indicata dal minuendo. Le unità da togliere sono di più di quelle a dispo-
sizione per cui apriamo una scatolina (prendiamo in prestito una decina). Ora possiamo sottrarre le unità e registrare il risultato. 
Sottraiamo poi le decine indicate, osservando che il minuendo ha una decina di meno. 

118 Registrare e leggere  
dati statistici

Gioco: ”Dico la mia”. Diamo ad ogni bambino un cubetto e lo invitiamo a partecipare alla nostra “rilevazione dati“ mettendo il 
suo cubetto nella colonna che lo riguarda.
Impariamo a leggere i risultati sul grafico.

119 Scoprire la coppia  
e il paio

Gioco: ”Forma la coppia, forma il paio”. Prepariamo un numero pari di cartellini con soggetti diversi, due per ogni tipo, 
(possiamo usare il “Memory “), li consegniamo ai bambini che devono riformare la coppia o il paio.
Gioco: “L’uomo nero”.

120-121 Calcolare il doppio  
e la metà

Gioco: “Formo il doppio, trovo la metà”. Consegniamo quantità diverse di cubetti a ciascun bambino e li invitiamo a trovare 
il doppio e la metà.

122-123 Conoscere l’euro Gioco: ”Il mercato”. Si invitano i bambini a portare piccoli oggetti, di poco valore per allestire bancarelle. A turno venderanno 
o compreranno, usando solo centesimi o solo euro. 

124 Formare principali figure 
geometriche

Gioco: ”Costruiamo le figure”. I bambini costruiranno con i cubetti dei quadrati, dei rettangoli e figure simili a triangoli, poi 
conteranno i cubetti utilizzati per realizzarli.

da 125 a 127 Indice Obiettivi, attività e giochi.

P.S.: Lo studio delle basi, che serve per poter avere una visione più ampia del nostro sistema di numerazione, può essere affrontato, secondo la realtà della classe, a discrezione 
dell’insegnante, in vari momenti didattici. Alcune insegnanti preferiscono inserirlo tra le attività dell’ultima classe della scuola dell’infanzia, altre in prima primaria, altre ancora 
in seconda primaria. Riteniamo che tutte le scelte siano ugualmente valide. Per lasciare libere le insegnanti di affrontare l’argomento nel momento che riterranno più opportuno, 
abbiamo scelto di non inserirlo in questo quaderno e di mettere a disposizione le schede relative nel sito www.contafacile.it 
I modellini della Base due e Base tre del Contafacile consentono di affrontare l’argomento sotto forma di gioco.
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