Il calcolo della probabilita

Caterina osserva Andrea che estrae, a occhi chiusi, una pallina colorata
da un sacchetto dove ci sono 8 palline verdi e 2 palline gialle.

PROVA
Completa le frasi adoperando le parole certo, possibile, impossibile.
© B o) che Andrea peschi una pallina gialla.
© B o) che Andrea peschi una pallina blu.
© B o) che Andrea peschi una pallina.
-

@ Quante probabilita ci sono che Andrea estragga una pallina verde?
Andrea ha 8 possibilita su 10 di estrarre una pallina verde.
Quindi la probabilita di estrarre una pallina verde e di 8 casi favorevoli su 10.

Possiamo esprimere la probabilita con una frazione: 10 cloe 8su 10, in percentuale 80%.

* Qual ¢ la probabilita che Andrea estragga una pallina gialla?

2 possibilita su 10 e quindi 12—0 cioe 2 su 10; in percentuale 20%.

* Qual ¢ la probabilita che Andrea estragga una pallina verde o gialla?
10

10 possibilita su 10 e quindi 10

in percentuale 100%.

ESERCIZI

1. Osserva bene le palline contenute nei tre sacchetti; poi rispondi alle domande.

* Da quale sacchetto & piu alta la probabilita
di estrarre una pallina gialla? ...

e Eunaverde? ...

® EUNATIOSSA? .

* Calcola la probabilita di estrarre:
— una pallina gialla dal primo sacchetto ...
— una pallina verde dal secondo sacchetto ...

— una pallina rossa dal terzo sacchetto ...




Lanciando due dadi puoi ottenere 12 punti. Questo numero, in-
fatti, & il risultato di una delle 36 combinazioni possibili e lo pos-
so ottenere solo con 6 punti di un dado e 6 punti di un altro.

La probabilita che esca 12 e, quindi, di 1 su 36 (%}.

Non & neanche certo che, dopo il lancio dei due dadi, ottenga co-
me punteggio 7. Ma se dovessi scegliere tra i due risultati, 12 e 7,
sceglierei 7 perché la probabilita che esca questo numero & di 6 su 36

(3_66)' Posso ottenere 7, infatti, con sei combinazioni:

(1, 6),(2,5),(3,4), 4, 3), (5,2), (6, 1).

@ Scrivi le percentuali che mancano,
arrotondando ai centesimi.

Osserva
quali numeri € possibile
ottenere lanciando due dadi
e qual e la probabilita di uscita
di ciascuno di questi
numeri.

C & __ @R E ..

@ Osserva il disegno riportato sopra e indica se le frasi sono vere oppure false.

* | e combinazioni possibili lanciando due dadi sono 36.

Il numero che ha minor probabilita di uscire e I'11.

Il numero che ha maggior probabilita di uscire e il 7.

La probabilita che esca 5 € 4 su 36.

E pit probabile che esca I'8 piuttosto che il 6.

E pit probabile che esca un numero pari piuttosto che dispari.

E piu probabile che esca il 6 piuttosto che il 10.

HHHHHEES
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La probabilita che i due dadi escano con lo stesso numero di punti e di 6 su 36.



SCHEDA N. 63 .., elasse quinTa
LA PROBABILITA

1. Osserva il colore delle 25 penne contenute nella scatola.

Vi

Indica per ogni evento la frazione che ne esprime la probabilita.
Estrazione di una penna:

......... %
%
... %
|
%
L]

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%  80% 90%  100%

2. Risolvi sul quaderno i problemi seguendo il suggerimento.

O In una famiglia c1 sono due figli. Determina la probabilita
che 1 figli siano entrambi maschi.
(Suggerimento: trova il numero totale di eventi possibili.)

w
o 0 O
b Inuna famiglia ci sono tre figli. Determina la probabilita
che 1figli siano tutte femmine.
(Suggerimento: trova il numero totale di eventi possibili.)

e
e ®
_MaT loa o’ ° Saper trasformare le frazioni di probabilita in percentuali. Saper

= o stabilire in situazioni di gioco la frazione di probabilita di vari eventi.

MaTé




SCHEDA N. 64 ‘-.,_mc:lasse auinTa
QUANTE POSSIBILITA? '

1. Luca vuole colorare la bandierina, disegnata, nel riquadro, di tre colori: rosso, verde e giallo. E perd
indeciso su come combinare i tre colori. Suggerisci tu tutti i modi possibili.

2. Hai a disposizione monete da:

Descrivi tutte le combinazioni di monete che ti permettono di pa-
gare la somma di € 5.

3. Scrivi sul guaderno tutti i numeri che puoi formare con le cifre 2, 4 e 6 anche ripetendo le cifre.

4. Scrivi sul quaderno tutti i numeri che puoi formare con le cifre 1, 3, 5 e 7 usando le cifre una sola volta.

MaTé

o Saper individuare strategie risolutive per eseguire problemi
o di tipo combinatorio.

MaTica



SCHEDA N. 63 . olasse quarta
CERTO, POSSIBILE, IMPOSSIBILE o

1. Completa. o
o o
Se lanciamo un dado |e 0 1 casl possibill sono ................
*-e ° o)l o)(0 o0 o
Indica con una crocetta quali tra gli eventi elencati | @ L g o o
sono certi, possibili o impossibili. L . STTel (e (o1 e
¢ Uscira un numero disparl. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira un numero pari. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira un numero maggiore di 6. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira un numero minore di 7. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira un numero maggiore di 0. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira il numero 5. | Certo | | Possibile | | Impossibile |
¢ Uscira un numero maggiore di 0 e minore di 7. | Certo | | Possibile | | Impossibile |

2. In una scatola ci sono 5 pile (3 cariche e 2 scariche).
Estraendo una sola pila, & piu probabile che la pila sia:

D carica. D scarica.

La probabilita che la pila sia:

3. Immagina di avere scritto ciascuna lettera che compone
la parola ALESSIA in altrettanti cartoncini uguali
e di averli messi in un sacchetto.

A L E S S | A

Qual é la probabilita che estraendo un cartoncino si trovi scritta:

* una vocale o una consonante? La probabilita & —

® una consonante? La probabilita & — * una vocale? La probabilita e —
« la lettera S? La probabilita & _ * la vocale A? La probabilita & —
* la lettera O? La probabilita & — * la lettera L.” La probabilita e N
¢ la vocale E? La probabilita e — ¢ la vocale A o la lettera S? La probabilita e —

o® Saper stabilire in situazioni di gioco le probabilita di vari eventi.

MaTemaTioa



SCHEDA N. 64 .. elasse quarta
PROBABILITA

1. Un cartellone ha 12 caselle girevoli. Dietro ogni casella & nascosta I'immagine di uno degli animali
rappresentati nel disegno. Le figure sono disposte nelle caselle in modo casuale. Stabilisci «quanto
e probabile» che si verifichi I'evento previsto.

Qual ¢ la probabilita che girando una casella si scopra la figura:

* di un mammifero? * di un insetto?

La probabilita e ...... SU ... cioe —. La probabilita e ...... SU.... cioe —.
¢ diun uccello? * di un anfibio?

La probabilita e ...... SU..... cioe —. La probabilita e ...... SU.... cioe —.
¢ di un rettile? * di un pesce?

La probabilita e ...... Su..... cioe —. La probabilita e ...... Su.... cioe —.
¢ di un animale? e di un animale che vive in acqua?

La probabilita & ...... Su..... cioe —. La probabilita & ...... Su ... cioe —.
¢ di un rettile o un anfibio? e di un ruminante?

La probabilita e ...... SU...... cioe —. La probabilita e ...... SU...... cioe —.
¢ di un quadrupede? e di un oviparo?

La probabilita e ...... su ... cioe —. La probabilita e ...... su ... cioe —.

o
Py [ 4
/ ‘ aTe..aT loa ° Saper individuare la frazione di probabilita di un evento.




SCHEDA N. 65 .., olaste auarTa
PROBABILITA

1. In una scatola ci sono 10 accendini:
4 grigi, 3 arighe, 2 neri, 1 azzurro.
Quale frazione esprime la probabilita
che estraendo un accendino esso sia:

fey
"teseevecconnceenceRnR e RE DS

* arighe? — * grigio? — * azzurro? — ° nero? — * grigio o arighe? ——
® nero o grigio? — * arighe o0 azzurro? — * arighe o nero? — ® non azzurro? ~——
* non grigio? — * giallo? — * a righe o grigio o azzurro oppure nero? -~

PERMUTAZIONI

2. Hai a disposizione le seguenti tre cifre: . Quanti numeri di 3 cifre puoi formare senza
ripetere una stessa cifra? Aiutati con un disegno.

3 4 5 3 5 4

IL PRODOTTO CARTESIANO

3. Roberta deve vestirsi per uscire. Ha a dispo- 1 2 3 ="
sizione un paio di jeans, tre gonne e tre ma- @
gliette. In quanti modi puo vestirsi?

A
Completa la tabella e rispondi. A y

Al
Quante possibilita di scelta ha Roberta®..................

Le coppie possibili tra la gonna rossa e le camicie

MaTemaTioa

e Saper rappresentare permutazioni. Saper rappresentare

Sececea.. - o il prodotto cartesiano come insieme di tutti i casi possibili.
® o -
L ]



SCHEDA N. 66

L]
L]
L]
.

.classe quarTa

vy
"teseevecconnceenceRnR e RE DS

STATISTICA
1. Indica con una crocetta la risposta esatta.
Il dato che compare piu volte & detto:

D media. D mediana. D moda.

Il dato che occupa la posizione centrale in una serie di numerl disposti in ordine crescente si chiama:
D media. D mediana. D moda.

2. Completa con le parole mancanti: dividere, sommare.

Per calcolare la media si devono il risultato

per il loro numero.

3. In una classe quarta gli alunni hanno svolto un’indagine per rilevare il loro peso.
| dati e la frequenza sono riportati nella tabella che segue:

24 kg 28 kg 31 kg 33 kg

2 3 4 2 6 4 2 1 1

35 kg 37 kg 39 kg 40 kg 42 kg

Osserva i dati riportati in tabella e indica la moda.

La mediana e

Calcola la media sul quaderno.

Lamediae

Completa il grafico che rappresenta i dati dell’indagine.
A

Frequenza
DD W | 1| O

Y

24 33 34|35 |36 37|38 39|40 |41 | 42

25

26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 | 32

Peso in chilogrammi degli alunni

» ® >aperindividuare e rappresentare raccolte di dati mediante grafici.
o Saper individuare moda e mediana e calcolare la media.

MaTemaTioa



SCHEDA N. 67 .. elasse quarta
STATISTICA

1. In tabella sono riportati i dati relativi alla vendita di scarpe in un negozio durante la prima settimana
di saldi.

. L. uante paia di scarpe sono state vendute in tutto? ...
Giorno | Paia di scarpe vendute Q P P
- In quale giorno sono state vendute piu paia di SCarpe? ..................
lunedi 44
In quale giorno sono state vendute meno paia di scarpe? .............
martedi 42
mercoledi 54 Calcola la media.
glovedi 35
venerdi 28
sabato 56
domenica 42

Completa il grafico. A

lunedi

martedl

mercoledi

glovedi

Giorni

venerdi

sabato

domenica

Y

30 35 40 45 50 55 60
Paia di scarpe vendute

Rappresenta i dati della stessa indagine con un diagramma cartesiano.

A

60
55
50
45
40
35
30

vendute

Paia di scarpe

-
’

lunedi martedl mercoledl giovedl — venerdi sabato  domenica

Giorni

®
S L J
MaTe.MaT loa o’ 'Saper individuare e rappresentare raccolte di dati mediante grafici.

o ® ® VD o e 0w - . .. . .
c o Saper individuare moda e mediana e calcolare la media.




SCHEDA N. 68 ﬂaxse quaRTa
STATISTICA

1. Nella tabella sono riportati i dati relativi alle auto vendute negli ultimi 10 anni da una concessiona-
ria.

1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005

145 155 150 185 150 150 150 135 130 120

Completa I'ideogramma disegnando le icone che rappresentano le auto nello schema grafico, tenendo
presente che esse hanno il sequente valore:

= 20 auto =10 auto

Anno

1996

1997

1998

1999

2000

2001

2002

2003

2004

2005

In quale anno la concessionaria ha vVenduto PIU @UOT .....cciiiiiiiiiiii e
In quale anno la concessionaria ha venduto IMENO QULOT ......iiiiiiiiiiiiiii e
Indica la moda e la mediana. L@ TNOAA € oot

LamedIana © ..o

Calcola la media di auto vendute all’anno.

MaTemaTioa

o Saper costruire un ideogramma.
o Individuare moda e mediana e calcolare la media.




SCHEDA N. 69 . olasse quarta
STATISTICA

1. Nella tabella sono riportati i dati relativi alla vendita di coni gelato da parte di una gelateria in una
settimana del mese di agosto.

lunedi

martedi

mercoledi

giovedi

venerdi

sabato

domenica

90

100

120

120

140

240

170

Completa I'ideogramma disegnando le icone che rappresentano i coni gelato nello schema grafico, te-
nendo presente che esse hanno il seguente valore:

=40 =20 ) =10
Giorni
lunedi
martedl
mercoledl
giovedi
venerdl
sabato
domenica
In quale giorno la gelateria ha VEenAULO PIU COTIT ....iiiiiiiiiiiiiii i
In quale giorno la gelateria ha venduto MENO COMIT ...t
Indica la moda e la mediana. L@ INOAA € oottt
LamedIAna © ..ovioiiiiioi

Calcola la media giornaliera della vendita di coni gelato.

o Saper costruire un ideogramma.
o Individuare moda e mediana e calcolare la media.

MaTemaTioa




